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Sonstiges
Angaben zu den Minimum- und Maximum-Einsätzen finden Sie 
an jedem Spielautomaten angeschrieben.
Gültig im Rahmen der Besuchs- und Spielordnung, Änderungen 
vorbehalten. Die Entscheidung der Direktion ist endgültig.
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Spielerklärung anhand Slot Machine 
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«Automatisch spielend»

Vademecum für das Vergnügen an den Slot Machines  und Pokerautomaten

An unseren Spielautomaten zu spielen macht Spass: Nehmen 
Sie Platz und tauchen Sie ein in die faszinierende Welt unseres 
Casinos.
Haben Sie Fragen? Sprechen Sie uns an! Wir freuen uns, Ihren 
Aufenthalt bei uns zu einem Erlebnis zu machen. Und wer weiss: 
Vielleicht haben Sie ja gerade heute eine Glückssträhne! 

Die Spielautomaten sind heute hochmoderne elektronische Ge-
räte, die nach dem Zufallsprinzip arbeiten. Sie werden ständig auf 
ihre Funktionstüchtigkeit und Gesetzmässigkeit überprüft und von 
der Eidgenössischen Spielbankenkommission überwacht.
Das Angebot in den Swiss Casinos reicht von den guten alten 
Walzengeräten über Videowalzengeräte bis hin zu Videopoker. 
Der Mindesteinsatz. die Spielregeln und Gewinnpläne werden an 
allen Automaten angezeigt.

Walzengeräte
Dabei handelt es sich um die traditionellen Automaten, bei denen 
Kombinationen von Symbolen auf den Walzen die Grösse Ihres 
Gewinnes bestimmen.

Videowalzengeräte
Hier werden die Walzen auf dem Monitor angezeigt. Die meisten 
dieser Automaten haben Zusatzspiele, die auf einer zweiten 
Spielebene sichtbar sind. Das Erreichen dieser Zusatzspiele hängt 
von bestimmten Gewinnkombinationen ab.

Video-Poker-Automaten
Diese Spielautomaten, welche an das berühmte Kartenspiel 
erinnern, lassen die Spannung des Pokerspiels neu aufleben. Die 
Karten werden auf einem Bildschirm angezeigt. Nach der ersten 

Kartenverteilung können Sie eine oder mehrere der 5 Karten 
behalten und andere Karten auswechseln, um bessere Gewinn-
chancen zu erzielen.

Auswahlmöglichkeiten 
1. Denomination 
Die Denomination bezeichnet den Wert eines «Credits». Bei 
diversen Geräten können Sie den Wert eines «Credits» selber 
bestimmen.

2. Linien 
Bei diversen Geräten können Sie die Anzahl Linien pro Spiel 
bestimmen. Je mehr Linien Sie spielen, desto mehr Gewinnkom-
binationen erhalten Sie. Für jede zusätzliche Gewinnlinie muss ein 
Einsatz bezahlt werden.

3. Credits pro Linie 
Bei diversen Geräten können Sie die Anzahl «Credits» pro Linie 
bestimmen. Je mehr «Credits» (höherer Einsatz) desto höher ist 
die Gewinnsumme.

Überhaupt nicht mysteriös: Der Mystery-Jackpot
– Die meisten Automaten nehmen am «Eagle Mountain»  
   Myster-Jackpot teil und sind entsprechend gekennzeichnet.  
   Jeder Mitspieler kann dabei gewinnen.
– �Die aktuelle Höhe des Jackpots ist auf verschiedenen Displays 

im Casino ersichtlich.
– �Der Zufallsgenerator löst den Jackpot aus. Wird er geknackt, 

ertönt im ganzen Casino Musik, und auf den Displays wird der 
Gewinner angezeigt. Der Betrag wird an der Kasse ausbezahlt. 

– �«Eagle Mountain» Jackpot-Limiten:  
Minimum: CHF 777.-, Maximum: CHF 17`777.-.

1. Einschieben der Slot Card in den Spielautomaten, Hier steht 
was akzeptiert wird (Wert/Grösse der Geldscheine, usw.)  
2. «Credit», Ihr Guthaben. 3. «Jackpot», aktueller Stand. 4. «Paid:», 
Auszahlungsanzeige. 5. Gewinnlinien, die werden aufeinander 
folgend bespielt: a) Horizontale Linie (1 bis 3, siehe Reihenfolge); 
b) Diagonale Linie (4 bis 5, siehe oben). 6. «Info», Spielinformation 
und «Spin», Spiel starten: Spiele 1 Linie oder 3 bis 9 Linien (bis zu 
50 Linien je nach Spielautomat). 7. «Play…», die Höhe der Einsätze 
pro Linie ist von Automat zu Automat verschieden. 8. «Gamble», 
Risikospiel. 9. «Max Bet», Höchsteinsatz.10. «Repeat Bet»,  
letzte Auswahl wird gespielt. 11.  Anzeigen der gewählten Aktionen. 
12. «Cash Out», Auszahlung auf der Slot Card als Spielkredit 
gebucht.
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