
Punto 
Banco



«Punto oder Banco?»
Vademecum für Spannung beim Punto Banco

Punto Banco ist einfach zu spielen und macht Spass: Nehmen  
Sie Platz und tauchen Sie ein in die faszinierende Welt des Punto Banco.  
Haben Sie Fragen? Sprechen Sie uns an! Wir freuen uns, Ihren Aufenthalt 
bei uns zu einem Erlebnis zu machen. Und wer weiss: Vielleicht haben Sie 
ja gerade heute eine Glückssträhne!

Spielziel
Punto Banco wird mit sechs bis acht Kartenpaketen à 52 Karten gespielt. 
Die Gäste können am Tisch sitzend oder stehend am Spiel teilnehmen. 
Ziel des Spiels ist es, mit mindestens zwei, höchstens drei Karten den 
Höchstwert 9 zu erreichen.

Spielablauf
Als Spieler können Sie entweder auf «Banco» (Banker) oder «Punto» (Pla-
yer) sowie auf unentschieden «Tie» setzen.

Die Karten werden für beide Seiten wie folgt offen gezogen:  
die 1. und 3. Karte für die Punto-Seite, die 2. und 4. Karte für die Banco-
Seite. Ergeben die beiden ersten Karten der Punto- oder Banco-Seite den 
Gesamtwert von 8 oder 9 «Natural Hand», dürfen keine weiteren Karten 
mehr gezogen werden. Wurde der Gesamtwert 8 oder 9 nicht erreicht, 
werden nach den Ziehregeln weitere Karten gezogen. 

Haben beide Seiten den gleichen Punktwert, ist der Coup unentschie-
den, und die Einsätze auf «Tie» gewinnen. Die Sätze auf «Punto» 
und «Banco» bleiben unverändert, können also abgezogen oder 
verändert werden.



Am Ende des Spieles annonciert der Croupier sowohl die Gesamtpunkte-
zahl der Punto- als auch der Banco- Spieler. Hat Banco einen höheren 
Wert als Punto, gewinnt Banco. Hat Punto einen höheren Wert als Banco, 
gewinnt Punto. Die Leitung des Spiels, das Einziehen und Auszahlen der 
Einsätze, übernimmt der Croupier. 

Die Kartenwerte
Kartenwerte zwischen 2 und 9 entsprechen ihrem Nominalwert. 
10, Bube, Dame und König zählen Null. Ass zählt Eins. Ergibt die Summe 
der Punkte der zwei (oder drei) Karten eine zweistellige Zahl, wird nur 
die Einerstelle berücksichtigt, z.B:

Ziehregeln
Kartenwerte zwischen 2 und 9 entsprechen ihrem Nominalwert. 
10, Bube, Dame und König zählen Null. Ass zählt Eins. Ergibt die Summe 
der Punkte der zwei (oder drei) Karten eine zweistellige Zahl, wird nur 
die Einerstelle berücksichtigt, z.B:

          
+ = 0

          
+ = 4

          
+ = 3

Punto hat zwei Karten mit  
einer Gesamtpunktzahl von:

 
Punto

0, 1, 2, 3, 4, 5 Punto erhält eine dritte Karte, 
denn, Banco hat 8 oder 9. 

6, 7 Punto erhält keine dritte Karte.

8, 9 Weder Punto noch Banco  
erhalten eine dritte Karte.
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Banco hat zwei Karten mit 
einer Gesamtpunktzahl von:

 
Banco

0, 1, 2 Banco erhält eine dritte Karte, es sei 
denn, Punto hat 8 oder 9.

3 Banco erhält eine dritte Karte, es sei  
denn, die dritte Karte von Punto ist 
eine 8.

4 Banco erhält nur dann eine dritte 
Karte, wenn Punto 2, 3, 4, 5, 6, 
oder 7 als dritte Karte erhält.

5 Banco erhält nur dann eine dritte  
Karte, wenn Punto 4, 5, 6, oder 
7 als dritte Karte erhält.

6 Banco erhält nur dann eine dritte 	
Karte, wenn Punto 6 oder 7 als dritte 
Karte erhält.

7 Banco erhält keine dritte Karte.

8, 9 Weder Punto noch Banco		
erhalten eine dritte Karte.

Die Auszahlungen

Punto (Player)

Banco (Banker)

Banco gewinnt mit 

Gesamtzahl «6»

Tie (Unentschieden)	

1:1

1:1

1:2

8:1
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Sonstiges
Sie können an den Spieltischen Ihre Einsätze mit Jetons tätigen. Geld-
scheine wechseln unsere Mitarbeiter am Spieltisch gerne in Jetons um. 
Fremdwährungen können Sie ausserdem jederzeit an der Kasse gegen 
Jetons eintauschen. Angaben zu den Minimum- und Maximumeinsätzen 
finden Sie an jedem Spieltisch angeschrieben. Gültig im Rahmen der 
Besuchs- und Spielordnung, Änderungen vorbehalten. Die Entscheidung 
der Casinoleitung ist endgültig.
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